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Aby uczestniczy¢ w zajeciach w MultiCentrum, konieczne jest posiadanie aktywnej
(bez natozonych blokad) karty bibliotecznej Biblioteki Publicznej w dz. Biatoteka.
Dzieci, ktére nie majg karty, moga ja uzyskaé bezptatnie w MultiCentrum lub w innej
placéwce bibliotecznej znajdujacej sie na terenie dzielnicy Biatotgka.

Karte (lub jej odpowiedniki np. kod QR) nalezy okazywaé (zarejestrowac) przed kazdymi
zajeciami. Bez dokonania rejestracji, nie ma mozliwosci uczestniczenia w zajeciach.

Zapisy startujg 23.04.25 od godz. 12:00.

Zgtoszenia przyjmujemy mailowo: biuro@multicentrum.warszawa.pl

lub telefoniczne: 22 614 60 70. Obie formy sg réownowazne.

Zgtoszenia przestane przed godzing 12:00 nie beda uwzgledniane.
Informacje niezbedne do przyjecia zgtoszenia prosimy podawac¢ wedtug wzoru:

1.Nazwisko i imie *

2.Wiek *

3.Numer karty bibliotecznej *
4.Adres e-mail

5.Numer telefonu kontaktowego

6.Wybrane zajecia
* . . P .
7.Numer grupy dotyczy uczestnika zaje¢ (dziecka)

Osoby wysytajgce zgtoszenia mailem prosimy o wpisanie danych do zatgczonego pliku
0 nazwie: maj_czerwiec.XLS. Dane mozna réwniez podac¢ w tresci wiadomosci.

Uczestnik zaje¢ musi mie¢ ukoriczony wymagany wiek w danym dziale.

Dziecko/dzieci mozna zgtosi¢ na dowolna liczbe zajec.

O przyjeciu na zajecia decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Grupy liczg maksymalnie 10 oséb (chyba, ze podano inacze;j).

Informacje o przyjeciu na zajecia przesytamy mailowo w ciggu kilku dni od dokonania
zapisu.

Nalezy zgtasza¢ nieobecnosé, dwie nieusprawiedliwione nieobecnosci skutkuja
skresleniem z listy uczestnikéw.

Nalezy zgtaszaC catkowitg rezygnacje, aby dzieci z list rezerwowych mogty skorzystac
z zajeC.

Wszystkie zajecia w MultiCentrum sg bezptatne.
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Rlecki K Nen
Na zajeciach uczestnicy beda mieli okazje tworzy¢ réznorodne konstrukcje z
klockow K'Nex, wykorzystujac energie stoneczng i silniki elektryczne.
Poznamy zasady budowy i dziatania prostych mechanizmdw, takich jak

przektadnie, dZwignie, kota i osie. Co wiecej, uczestnicy beda mie¢ mozliwos¢
programowania i sterowania wykonanymi budowlami.

NRGR.  DZIEN GODZINA WIEK
1 poniedziatek | 16:00-17:00 5-6 lat

2 | poniedziatek | 17:30-18:30 od 7 lat

3 piatek 14:30-15:30 od 5 lat

guy logiczne

Zapraszamy na nhowe zajecia, podczas ktérych bedziemy wspdlnie gra¢ w gry
komputerowe! Czeka na Was godzina petna wyzwan, zagadek i Swietnej
zabawy. Gry bedg wymagaty logicznego mys$lenia, a czesto takze wspdtpracy
— bo przeciez co dwie gtowy, to nie jedna!l Razem z bohaterami gier
bedziemy rozwigzywac zagadki, ktére nieraz wywotajg uSmiech na twarzy.
Gotowi na przygode?

Liczba uczestnikow: 6

NRGR. DZIEN GODZINA WIEK

1 poniedziatek | 17:30-18:30 od 9 lat



Zapraszamy dzieci na zajecia wprowadzajgce je w Swiat nauk Scistych.
Eksperymenty, filmy, prace plastyczne oraz gry komputerowe sprawig nam

wielka przyjemnos$¢é. Dzieci poznajg podstawowe prawa fizyki, ktére pozwolg
im opisac i zrozumiec otaczajgcy nas Swiat.

Tematy:

e Zegar — mierzenie czasu.
Zabawa z grawitacja.
Alternatywne Zrddta energii.
Sekrety Elektroniki.
Telekomunikacja.

Fizyka zabawek.
Robot Photon- trasa dla robota.

NRGR. DZIEN GODZINA WIEK

1 wtorek 16:00-17:00 6-7 lat

RILWS Phoetona,

Zajecia z robotami Photon to nie tylko zabawa, ale takze interaktywny sposéb
na nauke dla dzieci. Dzieki aplikacji Photon Edu mozemy wywotywac u robota
rozne reakcje. Czy robot ma iS¢ na spacer, wesoto Spiewajgc? A moze
zakrecic sie w kotko i wylosowac dla nas zadanie? Moze tez dac sie pogtaskac
i rozpoczgc¢ zakodowany program. Roboty czekajg na nasze polecenial!

» Grupa dla dzieci, ktore jeszcze nie uczestniczyty w zajeciach, lub
uczestniczyty jeden raz
e Liczba uczestnikow: 8

NRGR. DZIEN GODZINA WIEK

1 wtorek 17:30-18:30 8-10 lat



przyedos

Zapraszamy nha zajecia, podczas ktérych dzieci odkryja fascynujacy Swiat
naszej planety! Na Przyrodzie czeka na nich mndéstwo ciekawostek,
fascynujacych filmow i wspdlnych pogadanek. A zeby nauka byta jeszcze
przyjemniejsza, zaplanowaliSmy tez chwile relaksu w postaci gier
komputerowych.

O czym bedziemy sie uczyc:

» Jak powstajg pory roku i dlaczego sie zmieniajg?

e Czy Ziemia ma swoj kres — jesli tak, gdzie go szukac?

» Czy da sie odgadnad, czy jutro bedzie stonecznie czy deszczowo?

* Burza — spektakularny spektakl

e Magia roslin

e Ekstremalne temperatury — od pustynnych upatéw po lodowe
krainy

NRGR. DZIEN GODZINA WIEK
1 czwartek 16:00-17:00 5-6 lat

2 czwartek 17:30-18:30 7-9 lat

Zajecia, na ktorych dzieci bedg mogty nauczy¢ sie podstawowe] obstugi
komputera (myszka, klawiatura). Nauka ta bedzie odbywaé sie

z wykorzystaniem portalu Buliba.pl, gdzie poznamy sympatycznego bohatera
gier komputerowych misia Bu.



Przyktadowe tematy:

Mi$§ Bu na zamku
Mis§ Bu na biwaku
Mi§ Bu w kosmosie
Mis Bu na wsi

Mis Bu na ratunek
Mis Bu u lekarza

NR GR. DZIEN GODZINA

1 piatek 14:30-15:30

WIEK

5-8 lat



